IPAICOMBATLEAGUE

Grappling Rankings
Punktesystem



1 Antrittspunkte

Jeder Teilnehmer einer Open oder Advanced Class erhalt 2 Punkte. Dies passiert aber nur,
wenn er/sie das Gewicht geschafft und mindestens den ersten angesetzten Kampf bestritten
hat.

Wer an allen vier Turnieren des Jahres teilnimmt, erhalt einen Bonus von zwei weiteren
Punkten.

2 Punkte fur Siege
Jeder gewonnene Kampf bringt 2 Punkte.

Jede Submission bringt einen Extrapunkt.

3 Platzierungspunkte

Die Platzierungspunkte gehen an die vier Bestplatzierten. Die Anzahl der méglichen Punkte
basiert dabei auf der Gesamtteilnehmerzahl in der jeweiligen Klasse.

Die maximale Punktzahl errechnet sich wie folgt: 4 + Teilnehmerzahl *%

Basierend auf der maximalen Punktzahl erhalt die Top 4 die folgende Menge an Punkten:

Platz erhalt 100%
Platz erhalt 70%
Platz erhalt 50%
4. Platz erhalt 30%
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Die Platzierungspunkte werden auf eine Nachkommastelle gerundet.

4 Punktabziige

Tritt ein angemeldeter Kdmpfer ohne versuchte Kommunikation mit dem Veranstalter,
werden ihm/ihr 2 Punkte abgezogen.

Bei Disqualifikationen mit sportlichem Hintergrund werden ebenfalls 2 Punkte abgezogen.

Bei Disqualifikationen durch unsportliches/aggressives Verhalten werden 5 Punkte
abgezogen.

5 Punkteubernahme bei Gewichtsklassenwechsel

Tritt ein K&dmpfer in mehr als einer Gewichtsklasse an, so werden 50% der Punkte, welche in
anderen Gewichtsklassen gesammelt wurden, in der neuen Klasse gutgeschrieben.

Dies ist auch moglich, wenn er/sie wieder in die alte Gewichtsklasse wechselt.

Sollte der Gang in die alte Gewichtsklasse nicht mehr moglich sein, muss der Veranstalter
davon informiert werden, um den Namen aus den Rankings der alten Klasse zu nehmen.

Dies gilt nicht fur die Open Classes.

6 Division Merger

Kann eine Division aufgrund zu geringer Teilnehmer nicht stattfinden, kann sie mit einer
anderen Gewichtsklasse zusammengelegt werden. Passiert dies, wird jeder Athlet trotzdem
die Punkte in seiner eigentlichen Gewichtsklasse erhalten, es sei denn der Wunsch wird vor
dem Start des ersten Kampfes geauliert.



7 Beispielrechnung

Kampfer A tritt in einer Klasse mit 8 Teilnehmern an. Er gewinnt das Viertel- und Halbfinale,
eines davon durch Submission. Das Finale verliert er dann.

Somit erhalt er die folgende Anzahl an Punkten:

2 Antrittspunkte + 2*2 Siegpunkte + 1 Extrapunkt fur die Submission + 6,5
Platzierungspunkte (0,7 * (4 + 8 g)) =13,5. Ihm werden also 13,5 Punkte gutgeschrieben.

8 Tiebreaker

Sollten zwei Kémpfer dieselbe Anzahl an Punkten haben, wird in folgender Reihenfolge
versucht, den hoher Platzierten Kampfer zu ermitteln:

Head to Head — mehr Siege

Head to Head — mehr Submissionsiege
Beste Platzierung des Jahres

Die meisten Gesamtsiege

Die meisten Submissionsiege
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Alle Statistiken beziehen sich nur auf die IPA Grapple Cups der laufenden Saison.



